Les Contresorts

En mode contresort, un lanceur de sorts peut empêcher l’adversaire de faire usage de sa magie. 
Pour contrer un sort, il est nécessaire d’en sacrifier un soi-même. 
Plus le nombre de personnages tentant de lancer un contresort est élevé, plus leurs chances de succès sont importantes. 
Dissipation mineure, Dissipation de la magie, Dissipation suprême et Disjonction de Mordenkainen sont des contresorts universels, contrant automatiquement tout sort de même niveau ou moins. 
Sinon, n’importe quel sort peut être contré à condition que le personnage en défense lance le même. 
Enfin, plusieurs sorts peuvent être contrés par d’autres sorts spécifiques (c’est par exemple le cas de Lenteur et de Rapidité, qui se contrent mutuellement).
Voici la liste des contresorts supplémentaire, classés par ordre alphabétique : 
	SORT
	CONTRE SORT

	Animation des morts
	Rayon de soleil

	Assassin imaginaire
	Vision lucide

	Baiser de la goule
	Soins légers

	Baiser du vampire
	Protection contre l'énergie négative

	Brèche mineure
	Globe d'invulnérabilité partielle, Cape

	Brèche suprême
	Globe d'invulnérabilité renforcée, Cape supérieure

	Cape
	Brèche

	Cape mineure
	Brèche, Cape

	Cécité/surdité
	Guérison de la cécité/surdité

	Cécité/surdité de groupe
	Cécité/Surdité

	Cercle de mort
	Protection contre la mort

	Charme personne ou animal
	Clarté

	Charme monstre
	Clarté

	Charme personne
	Clarté

	Clairaudience/clairvoyance
	Cécité/surdité

	Clarté
	Charme personne

	Confusion
	Clarté

	Contagion
	Guérison des maladies

	Contrat
	Renvoi

	Contrôle des morts-vivants
	Rayon de soleil

	Création de mort-vivant
	Rayon de soleil

	Débilité
	Guérison suprême

	Domination
	Clarté

	Domination d'animal
	Clarté

	Effroi
	Regain d'assurance

	Ennemi subconscient
	Vision lucide

	Esprit impénétrable
	Charme de groupe

	Esprit impénétrable limité
	Confusion

	Force de taureau
	Rayon affaiblissant

	Globe d'invulnérabilité renforcée
	Brèche supérieure

	Graisse
	Liberté de mouvement

	Guérison de la cécité/surdité
	cécité/surdité

	Guérison des maladies
	Contagion

	Hébétement
	Clarté

	Immobilisation de monstre
	Liberté de mouvement

	Immobilisation de personne
	Liberté de mouvement

	Invisibilité
	Détection de l'invisibilité

	Invisibilité suprême
	Négation de l'invisibilité

	Lenteur
	Rapidité

	Lumière
	Ténèbres

	Malédiction
	Délivrance de la malédiction

	Manteau de sort supérieur
	Brèche supérieure

	Mot de Pouvoir étourdissant
	Clarté

	Mot de Pouvoir mortel
	Protection contre la mort

	Pétrification
	Transmutation de la pierre en chair

	Plainte d'outre-tombe
	Silence

	Prémonition
	Débilité

	Protection contre la mort
	Doigt de mort

	Rapidité
	Lenteur

	Rayon affaiblissant
	Force de Taureau

	Renvoi
	Portail

	Sommeil
	Clarté

	Sphère d'invisibilité
	Négation de l'invisibilité

	Ténèbres
	Lumière

	Terreur
	Regain d’assurance

	Toile d'araignée
	Liberté de mouvement

	Transmutation de la pierre en chair
	Pétrification

	Vision lucide
	Invocation d'ombre majeure


