PROLOGUE
Le gobelin s’enfonçait dans la forêt, jetant des regards craintifs tout autour de lui. Serrant contre lui un petit sac, l’humanoïde s’approchait du lieu de rendez-vous définit quelques jours plus tôt.
Une silhouette sombre se détacha soudain de l’environnement. Surpris, le petit être s’arrêta net.

· Tu es… en retard !!!

· Milles excuses, mon maître, j’ai dû attendre la nuit…

· Tu as ce que je t’ai demandé ?

· Oui, mon maître… le voici

Le gobelin tendit son précieux chargement, que la silhouette s’empressa de lui arracher des mains. Entrouvrant le sac, un sourire malveillant traversa son visage.

· Parfait… désormais,  plus rien ne peut se mettre en travers de ma route….

CHAPITRE 1 : RENCONTRE
Il peut être intéressant de se pencher sur les rencontres que l’on peut faire au cours de sa vie : certaines fortuites, d’autres provoquées, mais toutes enrichissantes.
Arkesh – Pensées.

Stormwind. Les griffons déposaient leurs passagers à un rythme effréné. Eir Gil’Aia réajusta sa cape, et embrassa du regard la ville qui s’offrait à lui.
Sortant un petit appareil de sa sacoche, l’elfe se concentra sur la partie sphérique incrustée dans le bois.
· Humm… il n’est plus très loin maintenant…

Soudain, la sphère se mit à émettre une leur bleue. Relevant la tête, Eir regarda ce qui avait provoqué cette réaction. Il n’y avait qu’un seul homme en face de lui, qui s’éloignait vers le centre de la ville.

Apostrophant un citoyen, il lui demanda :
· Dites, qui est cet homme que je viens de voir à l’instant ? 
· Oh  lui ?  c’est le mage Mage Arkesh…
· Arkesh ? Et où puis-je le joindre ?

· Ben, il est souvent dans le quartier des mages, il a ses appartements dans la tour du sorcier… Les mages, moins on les voit, mieux on se porte, je dis !!!
· Heu… oui, merci de ces informations.

L’œil brillant, l’elfe courut vers le centre ville, à la recherche de la tour du sorcier.
Après quelques impasses et détours, Eir Gil’Aia arriva devant l’entrée de la tour
Observant le gigantesque portail, il prit son inspiration avant de le franchir. Apercevant un étudiant, il héla celui-ci.
· Oui ?

· Bonjour, je souhaite rencontrer le mage Arkesh
· Au fond ce cette pièce, vous prenez la deuxième porte à droite. Il s’agit d’un cours sur la fluctuation des arcanes, soyez silencieux je vous prie… Le professeur est la personne que vous recherchez.
· Merci bien.
L’étudiant conduit l’elfe vers la indiquée et observa le professeur terminer son cours.

· …Et donc, en manipulant la toile de cette façon, ce sort vous sera plus facilement accessible. Merci de votre attention.
Les étudiants partirent en trombe en direction d’autres cours. Resté seul, le mage aperçu l’étudiant suivi de l’étrange elfe.

· Oui ? je peux vous aider ?

· Monsieur, cette personne souhaite vous rencontrer… il s’agirait d’une urgence.

Le mage releva un sourcil, signe chez lui que cela l’amusait ou l’intriguait.

· Ah ? une urgence ? voyons ça… si vous voulez bien me suivre, sire…. ?

· Gil’Aia. Eir Gil’Aia. En effet, il s’agit d’une urgence pour mon peuple… et le vôtre.

· Vous m’intriguez. Dans cette pièce, nous serons plus tranquille. Je vous en prie, asseyez vous.

L’Elfe s’assit, un léger sourire aux lèvres. Après s’être installé, il commença son récit : 

Je viens d’une contrée assez éloignée de celle-ci, et j’ai fait du chemin pour vous trouver… Mais laissez moi vous expliquer.

Depuis des siècles, mon peuple a en charge la protection d’autels bien particuliers. Ces autels étaient sous la responsabilité d’hommes et de femmes, appelés « Az ‘Ther ». Or, depuis quelques années, un ce ces autels, celui lié à l’air, ne possédait plus de gardien. Et on a récemment volé l’objet qu’il contenait…
· Je ne vois pas en quoi je pourrais vous aider. Appelez les autres gardiens, ils retrouveront votre artefact.

· C’est plus compliqué que ça. Seuls les gardiens se connaissaient entre eux, et l’emplacement des autres autels était indiqué dans une chambre verrouillée magiquement. Seuls les détenteurs de la clé peuvent y pénétrer.
· Laissez moi deviner, vous avez perdu la clé, et vous voulez que je vous aide à ouvrir la porte ? 

· En fait, nous AVIONS perdu la clé, en effet. Mais depuis quelques minutes, je l’ai retrouvée.

· Pardon ?

· Arkesh, vous êtes la clé que nous cherchons.

· Je n’ai pas bien saisi…
· Je m’y attendait, dit l’elfe en souriant. Arkesh, sachez que les gardiens de l’autel qui a été pillé étaient vos parents.
Un instant interloqué, le mage se reprit vite.

· Bien essayé… mais mes parents sont morts quand j’était petit… et le mage qui m’a élevé, sur l’île d’Ari-Mû,  était tout, sauf un protecteur pour elfe.

· Je me doutais bien que vous seriez dubitatif, mais c’est pourtant la vérité. J’ai d’ailleurs de quoi vous le prouver.

L’Elfe sorti l’appareil qu’il tenait quelque temps plus tôt, et le posa sur la table.

· Pour trouver la clé, j’ai du utiliser cet appareil… Celui-ci a été enchanté de façon à détecter la personne recherchée.
· Cela ne prouve pas que je sois cette personne, ni que ce mes parents étaient ce que vous prétendez…

· Cet appareil dispose d’un vecteur, répondit Eir Gil’Aia. Ce vecteur a été trouvé dans l’autel que je vous ai parlé…

Jouant avec le mécanisme délicat de  l’appareil, Eir Gil’Aia sépara la partie sphérique du reste de l’appareil. A l’intérieur, une petite cavité cachait un petit objet. Prenant délicatement cet objet, l’elfe expliqua : 

· Ceci est la mèche de cheveux de l’enfant des gardiens de l’autel. Elle a été coupée dés sa naissance, et conservée avec soin. Et permettez-moi de vous le dire, vous avez la même couleur de cheveux que votre père.

L’elfe tenait en mains une mèche bleue, de la même couleur que celle d’Arkesh.
CHAPITRE 2 : LA CLE

J’ai vu nombre de portes verrouillées, et nombre de clés ; mais la plus originale des clés fut un être humain.
Arkesh – Pensées.

Pour la première fois depuis longtemps, Arkesh ne sut quoi dire. Les yeux fixés sur la mèche de cheveux, Le mage essayait de se remémorer son enfance. Mais les seuls souvenirs qui lui venaient étaient ceux de son ancien maître, le mage qui l’avait recueilli lorsqu’il avait à peine 1 an. 
Prenant la mèche de cheveux, il l’examina. Aussi fou que cela semblait être, c’était bien une mèche de ses cheveux…
Reprenant ses esprits, Arkesh réagit aux dernières paroles d’ Eir Gil’Aia :

· Les mêmes cheveux que mon père… vous les avez donc connus ??

· En effet. J’ai connu tes parents alors que j’étais tout jeune – à peine  80 ans -  et je t’ai même portés sur mes genoux… peu de temps, à vrai dire.

· Je suis un humain… mais parents aussi, je suppose. Et pourtant, ils vivaient avec des elfes ?
· Tes parents avaient une ouverture d’esprit peu commune. Ce furent les seuls humains qui ont acceptés de devenir Az ‘Ther. En général… mais peut être t’est tu déjà interrogé sur la couleur de tes cheveux, non ?
· Bien des fois… j’ai mis cela sur le compte sur les bizarreries de la nature.

· Oui et non… laisse moi t’expliquer. Les Az ‘Ther sont les gardiens d’autels, cela tu le sais. Chaque Autel et lié à un élément de la nature, l’air était celui de ton père. Lors de son investiture, il a reçu le Don de l’Air, et cela a modifié sa nature… en esprit et en apparence. Ses cheveux ont pris la couleur de l’air, cette même couleur que tu portes actuellement. En général, cela ne se transmet pas. Mais lors de ta naissance, il fut évident que la nature du père avait imprégné le fils. C’est pour ça que nous avons gardé une mèche de tes cheveux, et que tes parents ont décidé de faire de toi la clé.

· La clé ? Mais comment ?

· La porte verrouillée a été conçue de façon à ce qu’uniquement l’être correspond à certaines particularités génétiques puisse l’ouvrir. Tu venais à peine de naître, et tes parents ont passés de longs mois à préparer ce sortilège.
· Vous avez donc besoin de moi pour ouvrir la porte… et trouver le repère des autres Az ‘Ther ?

· En effet. Si le premier artefact a été volé, les autres Az ‘Ther sont en danger. Trouver l’emplacement de l’autel n’est pas aisé, et déjouer ses défenses encore moins.

· Mais quelle est la puissance de l’artefact ? 

· En lui-même, rien. Mais il paraît que les 4 artefacts réunis (ceux de la terre, de l’air, de l’eau et du feu) permettent le passage vers un trésor fabuleux… et un pouvoir immense. Les gardiens avaient en charge de ne pas réunir ses éléments.

· Nous avons donc un voleur dans la nature, et 3 personnes en danger potentiel.

· Absolument.

Arkesh pencha la tête, puis la releva.

· Très bien. Je vais vous accompagner. Le temps de prendre quelques affaires, et je vous suit.
· Merci beaucoup. Notre première étape sera d’aller là où tout a commencé, à l’autel de tes parents… tu y trouveras également des personnes susceptibles de répondre aux questions qui je le devine, agitent ton esprit.

Quelques heures plus tard, l’elfe et l’humain embarquaient sur le bateau qui les emmenait loin des terres de GrandEcume…

INTERMEDE

Quelque part, en haut d’une tour…
Le gobelin arriva en courant dans la pièce où résidait son maître. Baissant la tête vers le sol, il resta ainsi figé.
· Parle, dit la voix de l’homme assis dans le fauteuil de pierre.

· Mon maître, nos espions viennent de m’informer que Eir Gil’Aia aurait trouvé la clé de l’air…

Un rire puissant ébranla les murs de la tour.

· Et alors ? Je n’ai pas peur d’un misérable elfe et d’une clé ! De plus, j’ai maintenant l’information que je souhaitais…. Prépare mes affaires, nous partons…

CHAPITRE 3 : LE VOYAGE
Arkesh – Pensées.

Le bateau naviguait depuis plus d’une semaine sur les flots désormais. A son bord, Arkesh et Eir Gil’Aia devisaient. Depuis le début de la traversée, les deux hommes avaient appris à se connaître, et commençaient à s’apprécier. Eir Gil’Aia, archer émérite, appréciait les joutes verbales que le mage et lui avaient désormais l’habitude de mettre en place tous les matins, ainsi que l’esprit curieux de Arkesh. Quand à ce dernier, le calme impressionnant de l’elfe et son habileté à l’arc lui imposait le respect. Eir avait réussit à ficher une de ses flèches dans le mat du bateau, les yeux bandés, et ce avec un facilité déconcertante. Les paris engagés ce jour là lui ont permis de récolter une bonne somme…
